Circolo A.N.S.P.I. San Pietro Vara
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Coppa Vara 2010

Regolamento della manifestazione
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Organizzazione 

· L’organizzazione del torneo è a cura del Circolo A.N.S.P.I. di San Pietro Vara.

· Il circolo metterà a disposizione acqua in bottigliette, pettorine e palloni.

· Saranno disponibili spogliatoi e servizi igienici.
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Sorteggi
· I sorteggi per la fase eliminatoria verranno effettuati il giorno 21 luglio 2010 alle ore 21.30 nella sede del Circolo A.N.S.P.I. di San Pietro Vara presso il salone parrocchiale in piazza della chiesa.
· Tutti i rappresentanti delle squadre iscritte al torneo sono invitati a partecipare.
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Iscrizione

· Periodo iscrizioni: dal 20 giugno 2010 al 20 luglio 2010 compreso.

· Costo iscrizioni: 20€ a giocatore più una cauzione a squadra di 100€ che verrà restituita al termine del torneo sul luogo d’iscrizione. Inoltre ogni iscrizione dovrà essere accompagnata da una fotocopia di un documento d’identità di ogni giocatore; é richiesta se posseduta la tessera di un qualsiasi circolo A.N.S.P.I.

· Le quote dovranno essere versate entro e non oltre il 20 luglio presso il Lusy Bar di San Pietro Vara oppure direttamente agli organizzatori.

· I giocatori dovranno essere dichiarati e iscritti regolarmente entro e non oltre il termine d’iscrizione.

· Ogni squadra dovrà iscrivere un minimo di 7 giocatori e un massimo di 12.

· Le squadre che dopo il termine d’iscrizione non avranno raggiunto i 12 giocatori avranno diritto ad iscrivere ancora 2 giocatori che potranno  essere inseriti nella rosa anche a torneo iniziato. Questi giocatori dovranno essere dichiarati e iscritti regolarmente (accompagnati da 20€ e fotocopia di un documento d’identità) e potranno partecipare al torneo 48 ore dopo l’iscrizione.

· È assolutamente vietato il trasferimento dei giocatori da una squadra all’altra, compreso i componenti delle squadre eliminate.

· Al momento dell’iscrizione ogni squadra dovrà compilare una distinta che dovrà essere firmata da un responsabile maggiorenne. Nella distinta potrà essere inserito il nome di un allenatore che avrà diritto all’ingresso del campo.

· Non verranno prese in considerazione e accettate iscrizioni sulla fiducia o versamenti parziali. Verranno prese in considerazione solamente iscrizioni complete di tutte le caratteristiche sopra citate.
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Cauzione

· La cauzione sarà di 100€ a squadra e dovrà essere versata al momento dell’iscrizione insieme alle quote dei giocatori e alla distinta.

· La cauzione verrà restituita la sera delle finali dopo la premiazione oppure potrà essere ritirata entro e non oltre il 31 agosto presso gli organizzatori della manifestazione.
· La cauzione non verrà restituita se:

· la squadra non si presenta ad un incontro senza un preavviso di 3 ore.

· Il responsabile, un giocatore o la tifoseria della propria squadra si rende responsabile di comportamenti violenti e antisportivi che impediscano il regolare svolgimento della manifestazione da parte degli organizzatori. 
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Premi
· Verrà assegnato un trofeo ad ogni squadra partecipante al torneo.

· Verranno assegnati premi alle prime tre squadre classificate; premi speciali per il capocannoniere, miglior portiere, giocatore più giovane, giocatore più anziano ecc.

· Tutti i premi verranno comunicati dallo staff organizzativo nei primi giorni di gioco.
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Il Torneo

· Il torneo inizierà il 25 luglio con le fasi eliminatorie e terminerà il 22 agosto con la finale.

· La formula del torneo verrà decisa dagli organizzatori sulla base del numero di squadre iscritte.

· Ogni sera verranno disputate due o tre partite: 

· Due partite: la prima alle ore 21.00 e la seconda alle 22.15.

· Tre partite: la prima alle ore 20.30, la seconda alle 21.45 e la terza alle 23.00.

· In caso di ritardo i successivi incontri inizieranno comunque al termine del precedente.

· In caso d’annullamento o mancata disputa di una partita, la successiva, su accordo di entrambe le squadre, potrà iniziare in anticipo sull’orario stabilito. Nel caso in cui venga a mancare un accordo la partita inizierà comunque all’orario stabilito.

· Per un corretto svolgimento del torneo si pregano le squadre di non ritardare agli incontri, inoltre un ritardo superiore ai 15 minuti determinerà la sconfitta a tavolino della squadra ritardataria per 10-0 e 2 punti di penalità.
· Si pregano le squadre di portare una propria divisa.

· In caso di maltempo l’orario d’inizio degli incontri non subirà variazioni.
· Al momento dell’iscrizione la squadra può indicare i giorni in cui preferisce affrontare le proprie partite nella fase eliminatoria. Gli organizzatori provvederanno PER QUANTO POSSIBILE a esaudire le richieste.

· Il calendario di gioco verrà affisso presso il bar Tris e Lusy bar di San Pietro Vara, verrà reso pubblico in rete (contatto facebook/sito internet).

· Dal momento dell'affissione il calendario delle partite sarà immodificabile. Potrà essere modificato esclusivamente dagli organizzatori in caso di problemi tecnici; non verrà presa in considerazione alcuna richiesta di cambiamento da parte delle squadre.
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Regole dell’impianto sportivo

· L’ingresso al campo prima, dopo e durante il torneo compresi gli intervalli (intervallo di metà gara e intervallo tra le due partite) è severamente vietato ai non autorizzati. Esso sarà consentito esclusivamente ai giocatori, agli allenatori se presenti, agli arbitri e all’organizzazione.

· L’ingresso agli spogliatoi è riservato ai giocatori e all’organizzazione.

· All’interno del campo e degli spogliatoi è vietato fumare.

· Il Circolo e gli organizzatori declinano ogni responsabilità circa danni a cose e a persone che possano derivare da comportamenti illeciti da parte di giocatori e spettatori.
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Regole di gioco

La squadra in campo

· Ogni squadra in partita dovrà schierare 5 giocatori incluso il portiere.

· Le partite potranno essere disputate anche se una squadra si presentasse in campo con 4 giocatori causa assenza, infortunio o espulsione.

· Nel caso in cui una squadra si presentasse con 3 o meno giocatori la partita non verrà disputata, verrà assegnata la vittoria a tavolino alla squadra avversaria con risultato 10-0 e la squadra subirà 2 punti di penalità.

· Nel caso in cui non si presentassero ambedue le squadre verrà assegnata ad entrambe la sconfitta a tavolino di 10-0 e entrambe le squadre saranno soggette a 2 punti di penalità..

· Nessun giocatore non iscritto potrà prendere parte la manifestazione, i giocatori potranno essere identificati dall’organizzazione tramite l’esibizione di un documento di identità.

· Nel caso in cui un giocatore non regolarmente iscritto prenda parte al gioco la squadra dove milita verrà squalificata dalla manifestazione.

La panchina

· In panchina potranno sedere soltanto i giocatori di riserva e l’allenatore se presente.

· È assolutamente vietato ai panchinari attraversare la linea laterale.

Le sostituzioni

· È consentito un numero illimitato di sostituzioni effettuate durante una gara.

· Un calciatore sostituito può partecipare nuovamente al gioco sostituendo a sua volta un altro calciatore.

· Ogni sostituzione dovrà essere comunicata prima al giudice di gara e dovrà essere svolta a gioco fermo.

· Il portiere può sostituire il proprio ruolo con quello di qualsiasi altro calciatore.

Sicurezza ed equipaggiamento di base

· I calciatori non possono indossare alcun oggetto che possa essere pericoloso per se stessi o per gli altri calciatori: orologi, braccialetti, collanine, anelli, ecc. Il controllo sarà affidato all’arbitro.

· L’equipaggiamento obbligatorio di ogni calciatore è consentito da maglia, calzoncini e scarpe.

· Sono consentite soltanto scarpe da ginnastica o specifiche per calcetto.

· È assolutamente vietato l’uso di scarpe da calcio aventi tacchetti siano essi tradizionali o lamellari. Qualunque giocatore si presenti con suddette scarpe non potrà prendere parte alla partita.

· La divisa del portiere dovrà avere colori che consentano di distinguerlo facilmente dagli altri giocatori e dall’arbitro.

Periodi di gioco
· La durata di ogni partita è stabilita in due tempi di 30 minuti di gioco ciascuno.

· L’intervallo di metà gara sarà di 5 minuti.

· Il controllo dei tempi sarà effettuato dall’arbitro.
· Le squadre avranno diritto a un time out per tempo di gioco della durata di 1 minuto. 

L’arbitro

· Ogni decisione in merito al gioco sarà affidata all’arbitro. Il suo giudizio sarà inappellabile.

Sistema di punteggio

· Nei gironi di qualificazione verranno assegnati i punti in base al seguente criterio: 3 punti a vittoria, 1 punto a pareggio, 0 punti a sconfitta.

· Se durante la fase eliminatoria due squadre risulteranno a pari punti verrà osservato nell'ordine: scontro diretto, differenza reti totale, goal fatti.

· Se due squadre, durante le fasi dirette, risulteranno pari verranno effettuati 2 tempi supplementari di 10 minuti l’uno. Se anche al termine di questi persisterà una situazione di pareggio verranno svolti i calci di rigore.
Il calcio d’inizio

· Il calcio d’inizio verrà sempre effettuato sul dischetto di centro campo.

· Esso dovrà essere sempre effettuato in avanti.

· Una rete non può essere segnata direttamente su calcio d’inizio.

Segnatura di una rete

· Una rete risulta segnata quando il pallone ha interamente superato la linea di porta, tra i pali e sotto la sbarra trasversale, sempre che non sia stato lanciato, portato o colpito con la mano o con il braccio da un calciatore della squadra attaccante, portiere compreso.

· Inoltre una rete non può essere segnata direttamente dalla propria metà campo tranne su calcio di punizione.
La rimessa laterale

Una rete non può essere segnata direttamente su rimessa laterale.

La rimessa laterale viene concessa:

· Quando il pallone oltrepassa interamente la linea laterale sia a terra che in aria.

· Dal punto in cui il pallone ha oltrepassato la linea laterale.

· Alla squadra avversaria del calciatore che ha toccato per ultimo il pallone.

Procedura:

· Il pallone deve essere fermo sulla linea laterale o fuori dal campo e deve essere rimesso in gioco di piede in qualsiasi direzione.

· I giocatori della squadra difendente si devono trovare ad almeno 2 metri dal pallone.

· Il calciatore che effettua la rimessa dalla linea laterale non può giocare il pallone una seconda volta prima che sia stato giocato da un altro giocatore.

· Il pallone è in gioco immediatamente dopo che è stato calciato o toccato.

La rimessa laterale deve essere eseguita entro 4 secondi dal fischio dell’arbitro; pena: inversione della rimessa laterale.
La rimessa dal fondo

Una rete non può essere segnata direttamente su rimessa dal fondo.

Viene concessa la rimessa dal fondo quando il pallone, toccato per ultimo da un giocatore della squadra attaccante, oltrepassa interamente la linea di fondo, sia a terra che in aria, e non è stata segnata una rete. La rimessa dal fondo può essere eseguita solo dal portiere.
Procedura:
· Il portiere lancia il pallone con le mani da un punto qualsiasi all’interno dell’area di rigore verso un qualsiasi punto della propria metà campo.

Oppure:

· Il portiere esce dalla propria aria di rigore con il pallone ai piedi e calcia verso un qualsiasi punto del campo.

· I calciatori della squadra avversaria dovranno rimanere fuori dell’aria di rigore finché il pallone non sarà in gioco.

In ogni caso il portiere, se effettua una rimessa dal fondo con le mani, per superare la linea di metà campo, dovrà far rimbalzare il pallone prima nella sua metà campo a meno che non lo tocchi prima un giocatore.
Il calcio d’angolo

Una rete può essere segnata direttamente su calcio d’angolo.

Viene concesso il calcio d’angolo quando il pallone, toccato per ultimo da un calciatore della squadra difendente, oltrepassa interamente la linea di fondo, sia in terra sia in aria, e non è stata segnata una rete.

Procedura:

· Il pallone deve essere collocato all’interno dell’area d’angolo.

· I giocatori della squadra avversaria devono rimanere ad almeno 4 metri dal pallone finché esso non è in gioco.

· Il calciatore che effettua il calcio d’angolo non può giocare il pallone una seconda volta prima che sia stato giocato da un altro giocatore.

· Il pallone è in gioco immediatamente dopo che è stato calciato.

Il contatto fisico

Il contatto fisico è ammesso sempre che esso sia nel limite del gioco sportivo. L’eventuale fallo sarà fischiato a discrezione dell’arbitro.

Falli e comportamenti antisportivi

· Le decisioni in merito a falli e comportamenti antisportivi saranno affidate all’arbitro.

· Le decisioni dell’arbitro sono inappellabili.

· Verranno considerati comportamenti antisportivi anche bestemmie che saranno punite con il cartellino giallo; e imprecazioni che saranno punite a discrezione dell’arbitro.
Calci di punizione
· Tutti i calci di punizione saranno diretti.

· I giocatori della squadra difendente dovranno comunque tenersi a 2 metri dal pallone.

· La barriera dovrà essere posizionata ad almeno 4 metri dal pallone.

· La distanza dovrà essere chiesta dalla squadra che effettua il calcio di punizione; in questo caso la battuta dovrà essere preceduta dal fischio dell’arbitro.
Espulsione

· Un giocatore risulta espulso se riceverà un cartellino rosso o due cartellini gialli durante una stessa gara.

· Il giocatore espulso non potrà più prendere parte al gioco, dovrà abbandonare il campo e salterà anche l’incontro successivo.

· Se la scorrettezza sarà particolarmente grave il giocatore espulso potrà anche essere soggetto ad una squalifica per più incontri. Le decisioni in merito saranno affidate all’arbitro.

· La squadra del giocatore espulso giocherà in inferiorità numerica per un tempo di 5 minuti che verranno cronometrati dall’arbitro.

· Al temine dei 5 minuti l’arbitro lo segnalerà e la squadra in inferiorità numerica potrà mettere in campo un altro giocatore.

· Nel caso in cui una squadra subisca due espulsioni nell’arco di 5 minuti la partita verrà interrotta. Essa subirà una sconfitta a tavolino con risultato 0-10 mentre l’altra squadra vincerà l’incontro con risultato 10-0.

· La somma di tre cartellini gialli in tre partite farà scattare una squalifica per il turno successivo.

Calci di rigore

· Verrà assegnato un calcio di rigore dal dischetto all’estremità dell’area quando un giocatore commetterà un fallo all’interno della propria area di rigore, indipendentemente dalla posizione del pallone, purché lo stesso sia in gioco.

· In qualunque caso il calcio di rigore verrà battuto da fermo.
· Durante la sfida ai rigori ognuna delle due squadre avrà a disposizione 5 calci di rigore, nessun giocatore potrà effettuare un secondo tiro prima che tutti gli altri giocatori della propria squadra abbiano eseguito il primo. I primi a eseguire il rigore saranno i 5 giocatori in campo al momento del secondo tempo supplementare; successivamente in caso di pareggio a oltranza effettueranno il rigore i giocatori della panchina.

Ogni eventuale regola non precisata nel presente regolamento potrà essere aggiunta in qualunque momento in comune accordo fra i giudici di gara e gli incaricati del circolo A.N.S.P.I.
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L’albo d’oro

2004 - Buto

2005 - Salino

2006 - Lusy Bar (S. Pietro Vara)

2007 - Bar Sport (Varese Ligure)

2008 - Cartoleria Tamburini (Varese Ligure)

2009 - Buto

Per ogni informazione rivolgersi a:

· Numero telefonico: 
Andrea: 3273543045
Simone: 3479260582 (ore pomeridiane e serali)

· Lusy Bar (San Pietro Vara)
Gli organizzatori[image: image11.png]
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